


Как собрать зоетроп
Перед сборкой

• Сверьте содержимое набора с указанным на этикетке. Свяжитесь с нами, если 
чего-то не хватает.

• Проверьте внешний вид и качество края деталей. Небольшие обгорелые фрагменты 
и шероховатости допустимы и исправляются наждачной бумагой (в комплекте).

• Перед сборкой можно зашкурить наждачкой все детали зоетропа, чтобы поверх-
ность стала более гладкой и готовой к покраске. Важно в процессе проверять, что 
детали по-прежнему плотно встают в пазы, иначе зоетроп придётся склеивать.

• Детали должны соединяться плотно, впритирку, с усилием. Приладив деталь, нужно 
постучать по ней кулаком или молотком через наложенную сверху дощечку.

• Если деталь никак не входит — слегка зашкурьте край. Не переусердствуйте, иначе 
соединение будет слабым.

• Собирать зоетроп нужно на ровной твёрдой поверхности.

• Размер отверстий в деталях немного разный с лица (отмечено кружочками, цифра-
ми и надписями) и с оборота, поэтому важно соблюдать указанное в инструкции 
направление соединения.

• Зоетроп можно покрасить, покрыть морилкой, лаком или маслом для дерева. 
Возможно, будет удобнее покрасить отдельные детали до сборки. В таком случае 
слой краски не должен быть слишком толстым — это затруднит сборку.

• Набор предназначен для сборки взрослыми. Дети могут участвовать в сборке только 
вместе со взрослыми.

Видеоинструкция на сайте 
Animopticum.com/lavka/diy-zoetrope/

Сборка
1. Соедините два шестигранника с прорезями по краям 

с ножкой. Следите, чтобы не было перекосов. При 
необходимости, уприте шестигранники в плоскость 
и постучите по ножке через дощечку. Затем аналогичным 
образом вставьте в пазы вторую и третью ножки. 

2. Насадите подшипник на болт. Закрутите одну гайку 
и затяните до упора с помощью двух фанерных ключей. 
Закрутите и затяните вторую.

3. Самое сложное: положите диск на твёрдую поверхность 
лицом (с надписями) вниз и по одному вставляйте 
Т-образные колышки в отверстия.  Если колышек слегка 
вошёл в отверстие, забейте его, надавив и постучав через 
дощечку.

Если колышек совсем не входит, чуть-чуть сточите его, 
едва касаясь наждачной бумаги. Важно не переусердство-
вать, иначе легко вставшие на место колышки также легко 
вылетят и зоетроп придётся склеивать.

Насадите на колышки шестигранник с номером 2, 
надписью к себе. Если какие-то колышки не входят, 
поправьте их, чтобы они стояли вертикально.

Следом точно так же установите шестигранник 
с номером 3, надписью к себе.

4. Вставьте подшипник с болтом в отверстия в шестигранни-
ках. Подложите под диск дощечки и забейте болт 
до конца, чтобы шляпка выступала над поверхностью 
диска. Проследите, чтобы диск вращался без перекосов. 
При необходимости выправите болт с подшипником.

5. Вставьте дощечки по одной в лицевую сторону кольца 
(на которой нарисован кружок). Затем положите сверху 
фанерный ключ и забейте дощечки до конца.

6. Ещё один сложный момент: соедините две половины 
зоетропа. Для этого приладьте кольцо с дощечками к диску 
и по очереди вставляйте каждую дощечку в отверстие, 
затем соседнюю и так далее. Сначала предыдущие дощечки 
будут вылетать, но через два-три круга все они окажутся 
в отверстиях. 

Положите модель диском вверх на твёрдую поверхность 
и через фанерный ключ постучите по краям, чтобы 
дощечки полностью вошли в пазы.

7. Настало время решить, хотите ли вы, чтобы зоетроп 
разбирался и складывался.

Чтобы основание отделялось и убиралось внутрь, нужно 
несколько раз аккуратно вынуть и вставить обратно болт 
с подшипником. Соединение разработается и зоетроп 
можно будет легко разбирать и собирать.

В любой момент можно соединить части намертво. Для 
этого установите шестигранник с надписью «0» лицом 
к диску и прижмите им подшипник. Если остаётся зазор, 
нужно слегка сточить наждачкой край отверстия последне-
го шестигранника, который прилегает к подшипнику. При 
необходимости можно проклеить соединение.

8. Последний шаг: наденьте на болт шайбу, затем основание, 
затем вторую шайбу.

Закрутите гайку-барашек и затяните, зафиксировав 
ключом шляпку болта внутри зоетропа.

Поздравляем! Вы собственноручно изготовили зоетроп.

• Мы рекомендуем покрасить верхнюю половину бортов 
зоетропа, через которую вы будете смотреть мультфильмы, 
в чёрный цвет для улучшения оптического эффекта (иначе 
мультфильм будет выглядеть бледно).

Немного о зоетропе
Зоетроп в переводе с древнегреческого означает «колесо жизни». Это одно из первых 
оптических устройств, создающих иллюзию движения. До 19-го века люди понятия не имели, 
что неподвижные нарисованные картинки можно заставить двигаться. Однако, когда 
в зоетропе крутится лента с последовательными кадрами, а перед глазами мелькают дощечки, 
скрывающие от наших глаз момент смены картинок, и прорези, в которых картинки 
накладываются друг на друга — возникает иллюзия движения.

Устройство изобрёл английский математик Уильям Джорж Хорнер в 1834 году, тщательно 
изучил причудливое геометрическое искажение картинок в вращающемся барабане и потерял 
к нему интерес. Лишь в 1867 году оптическую игрушку переизобрёл американец Уильям 
Линкольн и запустил в массовое производство. Устройство дало новый толчок изобретатель-
ской мысли и вскоре появились мультфильмы и кино. Теперь этот кусочек истории, который 
вы реконструировали своими руками, возможно, вдохновит вас на новые творческие 
эксперименты. Узнать больше об оптических игрушках можно на сайте Animopticum.com

Как рисовать мультфильмы
Создание анимации — искусство, которому нужно долго учиться. Азы и отдельные 
приёмы можно освоить в студиях и на мастер-классах. Здесь мы расскажем только 
несколько базовых правил рисования анимационных лент для зоетропа.

— В вашем мультфильме всего 12 кадров, то есть длиться он будет 1-2 секунды. Приду-
майте очень простое и короткое движение — сложный сюжет не уместится.

— Конец в «колесе жизни» соединяется с началом и повторяется без конца. Поэтому 
нужно заранее придумать, как последний кадр плавно превратится в первый.

— Бледные цвета, тонкие линии и палочные человечки будут едва видны при вращении 
барабана. Используйте насыщенные тёмные цвета, жирные линии и рисуйте 
персонажей, имеющих толщину. Попробуйте рисовать только чёрные силуэты.

— Чтобы объект вроде машины или лошади перемещался из одного кадра в другой, 
смещайте его в каждом кадре на один штрих влево или вправо.

— Дополнительные шаблоны лент можно заказать на сайте Animopticum.com


